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“Learn from the mistakes in the past, try by using a different way, and alwys hope 
for successful future” 
 








Rumah sakit merupakan tempat pelayanan umum yang menyediakan 
pelayanan kesehatan untuk masyarakat dan merupakan institusi yang 
menyelenggarakan pelayanan kesehatan perorangan secara paripurna yang 
menyediakan pelayanan rawat inap, rawat jalan, dan gawat darurat. Rumah Sakit 
Umum Daerah (RSUD) Panembahan Senopati Bantul merupakan salah satu 
institusi yang menyediakan pelayanan rawat inap. Banyaknya pasien rawat inap di 
RSUD Panembahan Senopati diimbangi dengan banyaknya gedung yang ada di 
rumah sakit tersebut sehingga pengunjung yang akan berkunjung untuk 
menjenguk merasa kesulitan untuk mencari gedung dimana pasien dirawat karena 
informasi letak lokasi gedung yang tersedia di rumah sakit ini masih terbatas 
berupa beberapa papan nama di depan pintu masuk gedung. 
Aplikasi pencarian gedung pada layanan RSUD Panembahan Senopati 
Bantul ini dibangun untuk memberikan informasi letak gedung dimana pasien 
dirawat, sehingga dapat mempermudah pengunjung untuk menemukan gedung di 
Rumah Sakit Panembahan Senopati Bantul dengan cepat yang disajikan dalam 
bentuk peta grafis 2D melalui smartphone. Aplikasi ini secara umum dibangun 
menggunakan bahasa pemrograman Java, MySQL untuk database-nya, dan 
Android Studio. 
Dengan aplikasi ini pengguna pengunjung dapat mengetahui letak gedung 
perawatan dari pasien yang ingin dikunjungi dengan mudah karena hasil dari 
pencarian letak gedung berdasarkan identitas pasien akan ditunjukkan dengan 












Alhamdulillahirabbil „alamin, puji syukur penulis panjatkan kepada Allah 
SWT atas berkat dan rahmat-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi 
yang berjudul “Pencarian Gedung Menggunakan Peta Grafis 2D Pada Layanan 
Rumah Sakit Panembahan Senopati Bantul Berbasis Android” dengan lancar dan 
baik. Skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat unutk meraih gelar Sarjana pada 
jurusan Teknik Informatika di STMIK AKAKOM Yogyakarta. Penulis dalam 
menyusun Skripsi ini tak lepas dari dukungan, semangat, motivasi dan dorongan 
dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin mengucapkan syukur dan 
banyak terimakasih kepada : 
1. Allah SWT atas pemberian kesehatan, kesempatan, berkat, rahmat, petunjuk 
dan kenikmatan-kenikmatan lain yang sangat bermanfaat dan mendukung 
dalam pengerjaan skripsi ini. 
2. Ibu Sutinem, Bapak Kismanto selaku orang tua penulis yang senantiasa 
memberikan dukungan moral dan materi kepada penulis sehingga mampu 
menyelesaikan pengerjaan skripsi ini. 
3. Mbak Ika, Mas Ruri yang selalu mendoakan, memperhatikan, memberi 
dukungan, semangat dan motivasi dalam pengerjaan skripsi ini. 
4. Bapak M. Guntara, Ir., M.T. selaku dosen pembimbing yang selalu 
membimbing dengan sabar, menyemangati dan menginspirasi penulis. Dosen 
penguji L.N. Harnaningrum, S.Si., M.T.  dan Thomas Edyson Tarigan, 





5. Ketua STMIK AKAKOM, Ketua Prodi, Dosen Pembimbing Akademik, 
seluruh dosen dan staf yang telah membantu selama proses pekuliahan. 
6. Mas Angga, Mas Adnan yang telah membantu mengajarkan pemrograman 
ataupun Android Studio, seluruh teman-teman Alih Jalur 2016, Dita, Mbak 
Anja, Endah, Mbak Anjar, Mbak Rista, Ari, Mas Sigit, Mas Rafik, Mas Agus, 
Dayat, Tarman, Damar dan teman-teman kelas malam yang telah memberikan 
semangat yang tidak bisa penulis sebutkan satu persatu. 
7. Rekan-rekan kerja di Unit SIM RSUD Panembahan Senopati Bantul yang 
selalu memberi dukungan, semangat dan motivasi dalam pengerjaan skripsi 
ini. 
 
Akhir kata penulis mengucapkan terimakasih sebesar-besarnya atas kritik 
dan saran yang diberikan untuk kelancaran pengerjaan skripsi ini. Penulis juga 
meminta maaf apabila selama proses pengerjaan skripsi ini mempunyai kesalahan 
baik yang sengaja maupun tidak disadari penulis. Semoga skripsi ini dapat 
memberikan manfaat bagi semua pihak. 
 
Yogyakarta, 26 Juli 2019 
 
 
Lilin Putri Pamungkas 
 







HALAMAN JUDUL .............................................................................................. i 
HALAMAN PERSETUJUAN ............................................................................. ii 
HALAMAN PENGESAHAN .............................................................................. iii 
HALAMAN PERSEMBAHAN .......................................................................... iv 
MOTTO ................................................................................................................. v 
INTISARI ............................................................................................................. vi 
KATA PENGANTAR ......................................................................................... vii 
DAFTAR ISI ......................................................................................................... ix 
DAFTAR GAMBAR ........................................................................................... xii 
DAFTAR TABEL .............................................................................................. xiii 
BAB I PENDAHULUAN ...................................................................................... 1 
1.1. Latar Belakang ........................................................................................... 1 
1.2. Rumusan Masalah...................................................................................... 2 
1.3. Ruang Lingkup .......................................................................................... 2 
1.4. Tujuan Penelitian ....................................................................................... 3 
1.5. Manfaat Penelitian ..................................................................................... 3 
1.6. Sistematika Penulisan ................................................................................ 4 
BAB II TINJAUAN PUSTAKA ........................................................................... 5 
2.1. Tinjauan Pustaka........................................................................................ 5 
2.2. Dasar Teori ................................................................................................ 8 
2.2.1. Sekilas Tentang RSUD Panembahan Senopati Bantul ..................... 8 
2.2.2. Android ........................................................................................... 11 




2.2.3. Java ................................................................................................. 11 
2.2.4. Custom Grafis 2D ........................................................................... 12 
2.2.5. Basis Data (Database) .................................................................... 16 
2.2.6. MySQL ........................................................................................... 16 
2.2.7. PHP ................................................................................................. 17 
2.2.8. JSON ............................................................................................... 18 
BAB III METODE PENELITIAN .................................................................... 20 
3.1. Bahan/ Data ............................................................................................. 20 
3.2. Peralatan .................................................................................................. 20 
3.2.1. Perangkat Keras .............................................................................. 20 
3.2.2. Perangkat Lunak ............................................................................. 21 
3.3. Prosedur dan Pengumpulan Data ............................................................. 21 
3.4. Analisis Kebutuhan.................................................................................. 22 
3.4.1. Pengguna Sistem............................................................................. 22 
3.4.2. Kebutuhan Masukan ....................................................................... 22 
3.4.3. Kebutuhan Keluaran ....................................................................... 22 
3.5. Perancangan Aplikasi .............................................................................. 22 
3.5.1. Use case Diagram ........................................................................... 23 
3.5.2. Sequence Diagram .......................................................................... 23 
3.5.3. Activity Diagram ............................................................................. 24 
3.5.4. Class Diagram ................................................................................ 25 
3.5.5. Perancangan Peta Grafis 2D ........................................................... 26 
3.5.6. Perancangan Basis Data .................................................................. 28 
3.5.7. Perancangan Antar Muka ............................................................... 29 
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ......................................... 31 




4.1. Implementasi dan Uji Coba Sistem ......................................................... 31 
4.1.1. Splashscreen ................................................................................... 31 
4.1.2. Pencarian Pasien Rawat Inap .......................................................... 33 
4.1.3. Daftar Nama Pasien Rawat Inap ..................................................... 34 
4.1.4. Peta Gedung Pasien Rawat Inap ..................................................... 38 
4.2. Pembahasan ............................................................................................. 47 
4.2.1. Halaman Cari Pasien ...................................................................... 47 
4.2.2. Halaman Daftar Pasien Rawat Inap ................................................ 47 
4.2.3. Halaman Peta Gedung Pasien Rawat Inap ..................................... 48 
BAB V PENUTUP ............................................................................................... 49 
5.1. Kesimpulan .............................................................................................. 49 
5.2. Saran ........................................................................................................ 49 
DAFTAR PUSTAKA .......................................................................................... 51 
 






Gambar 2.1 Lokasi RSUD Panembahan Senopati Bantul melalui Google Map .... 9 
Gambar 2.2 Denah Gedung RSUD Panembahan Senopati Bantul ....................... 11 
Gambar 3.1 Use Case Diagram Pencarian Gedung .............................................. 23 
Gambar 3.2 Sequence Diagram Pencarian Gedung .............................................. 24 
Gambar 3.3 Activity Diagram Pencarian Gedung ................................................. 25 
Gambar 3.4 Class Diagram Pencarian Gedung .................................................... 26 
Gambar 3.5 Perancangan Layout Grafis 2D ......................................................... 26 
Gambar 3.6 Penggambaran Peta Grafis 2D .......................................................... 27 
Gambar 4.1 Halaman Splashscreen ...................................................................... 31 
Gambar 4.2 Kode Program Halaman Splashscreen .............................................. 32 
Gambar 4.3 Halaman Pencarian Pasien Rawat Inap ............................................. 33 
Gambar 4.4 Kode Program Halaman Pencarian Pasien Rawat Inap .................... 34 
Gambar 4.5 Halaman Daftar Pasien Rawat Inap .................................................. 35 
Gambar 4.6 Kode Program Halaman Daftar Pasien Rawat Inap .......................... 37 
Gambar 4.7 Kode Program Web Service Daftar Pasien Rawat Inap ..................... 38 
Gambar 4.8 Halaman Peta Gedung Pasien Rawat Inap ........................................ 39 
Gambar 4.9 Kode Program Halaman Informasi Gedung Pasien Rawat Inap ....... 42 
Gambar 4.10 Kode Program Penggunaan Paint .................................................... 42 
Gambar 4.11 Kode Program Penggunaan Path ..................................................... 43 
Gambar 4.12 Kode Program Menggambar Persegi Panjang (drawRect) ............. 43 
Gambar 4.13 Kode Program Menggambar Bentuk Kompleks (drawPath) .......... 45 
Gambar 4.14 Gedung Mawar 1 ............................................................................. 45 










Tabel 2.1 Perbedaan Sistem yang Dikembangkan dengan Sistem Sebelumnya ..... 7 
Tabel 2.2 Beberapa Operasi Grafis 2D Pada Android .......................................... 14 
Tabel 3.1 Struktur Tabel c_pst .............................................................................. 28 
Tabel 3.2 Struktur Tabel cm_reg__ ...................................................................... 28 
Tabel 3.3 Struktur Tabel c_upm............................................................................ 29 
Tabel 3.4 Rancangan Entitas dan Atribut Sistem.................................................. 29 
 
 
 
 
 
